bCAMPAGNE SENS RENAISSANCE

SILENDRIFT : forum sur SENS
http://maximrevin.blogspot.sk/illustration pour SENS

http://majora28.carbonmade.com/projects/2215788stration pour SENS

http://chris-cold.tumblr.convillustrations pour MORT

PRISE D’OTAGES

a.
b.

Un groupe de bugs a disparu prés de la cote leésdi (3 bugs et 3 accompagnateurs)

lIs ont été faits prisonnier par un groupe de dsld@ncien résistants/mercenaire depuis 1jans
se faisant appelé 1eRON SKULLS. lls sont dirigés paZELZANY. lls sont 14 soldats
cybernétisé par TOMICRON. Aprés la défaite, pourvévre, ils sont rentrés au service de
'OMICRON qui les a implantés. Ces implants solstpuissants mais nécessite de nombreux
entretien que seul 'empire peut leurs fournir.

L’attention de I'amiralGHAUST est attiré par le caractere étrange de I'expéditiapture. Il
décide de venir pour les faire interroger. Il sacaompagné de KRANISTENVMIETEORE &
GALLIFREY

Les bugs sont les plus proches de la zone ou lepgra été fait prisonnier. Il y a urgence.
Sollipsis leur donne avant I'’heure leur combinaisaais cette derniere n’est pas completement
préte (1BM). Gladius les contacte et leur explitpiearactére critique de la mission : Si Ghaust
met la main sur les bugs alors s’en est fini deékistanceil faut tout faire pour que la
résistance garde son anonymat Les nouvellessont mauvaisesGhausten personne est en
chemin et il sera certainement accompagné de dlaadiie temps que des renforts arrivent, il
sera trop tard.

Sur les derniéres coordonnées du subzéris, onrgeotiver le sous marin éventrés au bord de la
cote. Un village d’autochtones est assez prochs.déeniers expliqueront qu’ils ne savent rien
(mensonge, ils ont peur des représailles, des eistet de 'Omicron. En fait, ils ont vu le
sous-marin s'échouer sur la c6te et ont voulu salegoccupants. En les livrant contre de la
nourriture, ils ont compris qu'il existe différestéactions qui ne s'aime pas tjopndices : ils

ont quelques palettes de nourriture industriellesqat clairement hyper récentdsurnit par les
mercenaires pour les leur avoir livig€En insistant un peu ou en cherchant un peuauvéra
qgu’il existe un campement nomade de soldat qudass les environs (les IRON SKULLS). lls
ont été avertis de I'arrivée des résistants puasniercenaires les ont capturés pour les livrer a
'omicron. La nourriture est la récompensks crevent de faim dans un bidonville, ils n‘ont
aucune idée de qui est la résistance et une vatpesde I'empire, ce qu'ils savent, c'est qu'ils ont
faim).

Les IRON SKULLS sont prét au dialogue. En y allsans intention de combattre, ils seront prét
a dire ou les prisonniers doivent étre livrésnllsont pas plus loin (pour le moment => s’ils sont
convainquant, Zelzany sera prét a leur venir ee piolr la suite de la campagne. Ce sont des
résistanti(s étaient a la nouvelle york en lere ligne et ét# laissé pour mort pour eux tous
les autres sont morts et ils ont fait ce qu'ilsyadent pour survivre.

Ghaustarrivera dans un énorme cuirassé volant (Cf Avex)gees prisonniers sont sur la plage
et ils ont embarqués dans un helizis (hélicoptergahsports impérial).

Les PJ devront choisir entre tenter une opératiextréction quasi impossible et entre détruire le
transporteur apres le décollage). L'idée étantgjatirivent alors que les prisonniers sont pousses
dans I'appareil. Les PJ doivent arriver sur undrekurplombant la scene.

GALLIFREY, sera envoyé pour les capturer. Elledesbattra et fera croire a leur mort en les
projetant dans le vide.
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» Résultat de l'opération:
1 bug otage sain et sauf et 1 autre bug qui serggzar Soren et Vigo Némeéo lui
implantera un corps cybernétique (son corps a@telé en 2 par Galiffrey).
Tous les autre otages sont morts.
Les PJ ont réussi a fuir la téte haute devantuesigjlas grace aux véhicules des
IRONS Skulls.
De nouveaux alliés (les Irons Skulls mais un desliade a été tué gratuitement, il y
aura des répercussions) / les villageois n'ongpasxterminés (au contraire, ils ont fait
prendre conscience au PJ qu'entre 'OMICRON etiewsg toute une population qui
ne demande qu'a vivre en paix.
gue les Quadrillas ont un code d'honneur et qeritaissent comme des malades.
La résistance a été sauvée (pour l'instant).

- CEREMONIE DE L'ARMURE (page 80 de Renaissance)

a.

b.

Discours et présentation des autres Bugs

» Les PJ se rencontrent et Sollipsis fait l'initiatiavec la remise officielle des armures a
'ensemble des Bugs. Sollipsis ne répondra qu’a deequestion car elle doit partir. (si
les questions deviennent insistantes : trop réw#laformations pourrait étre néfaste
pour la résistance en cas de capture/ tout ne pist étre dit cela pourrait étre
dangereux)

* Gladius annoncent la création des divisions bugaq@e division sera composée de 21
bugs gérés par un des colonels de la résistanagiuSllaisse 3 jours aux bugs pour
définir eux méme leurs équipes.

» Durant ces 3 jours, c’est I'occasion de visitecil# et de rencontrer une série de bugs
et de créer une équipe (reprendre les PNJ dudiviasser les PJ créer les autres).

L’équipe est réunie, le colonel Rozencreutz est éhef de division. Il leur laisse quartier libre
mais ils doivent rester disponibles car il peutdppeler a tout moment.

e =>Parution de la voie de la liberté N°1

« TORCHWOOD (scénar solo)

a.

Un des PJ rencontre l'aiguilleur. Il 'entraine &n fond de la base (le trajet dure plusieurs
heures). Aprés avoir passé sans entraves toutegdesités, n'avoir déclenché aucune alerte, le
PJ arrive dans une salle secréte avec des monilluigpose alors une question :
 VEUX-TU SAUVER CETTE BASE ?
Aiguilleur montre au PJ sur les écrans (sans dirsaewl mot) un éveénement qui est en train de se
passer sur les écrans qui semblent étre des éadars spatial. (si le PJ fait attention, il verra
des indicateurs de consommation d’énergie passsrldaouge)
On y voit donc un engin spatial sortir d’'un vor{ga la forme d’une ogive noire parcourue par
une spirale bleu). L'ordinateur calcul son vectdlapproche et il fonce droit sur la terre a
I'endroit ou se situe la base de la résistanceit8ase d’approche est énorme. L'impact aura lieu
dans moins de 2H (lancement du chrono).
AIGUILLEUR :
* VEUX-TU SAUVER CETTE BASE ? => si oui
« PRENDS CECI ! => il lui montre une montre
» AVEC CECI TU POURRAS TE TELEPORTER SUR CET ENGIN B® LE
DESACTIVER.
» Sile bug demande comment revenir, il le regardguement, rit, « LE CHOIX ! » puis
disparait.
L’engin se révele étre un vaisseau spatial. Relatent grand.
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f. Des systemes de défenses automatiques s’enclendbestt leur progression a travers le
vaisseau.

g. Au cceur du vaisseau, il y a une grande sphére mérde bleuté qui semble alimenter le
vaisseau. Il faut pénétrer la sphére. A l'intérisartrouve un homme d’age mur connecté au
vaisseau par une série d’aiguille. Il semble consmspendu dans les airs. De |égére impulsion
électrique font des allers et retour entre luieetdisseau. Face a lui, en |évitation, en tailksur
trouve uneQuadrillas Les deux semblent en transe et n'ont pas eu algioés a l'arrivée du
bug. Les 2 sont reliés par un flux d’énergies éigaé bleu.

h. Si le Bug les agresse d’'une fagon ou d’'une autly coupera le lien entre les 2. L’'homme
mourra car c’est le quadrillas qui le maintien @ La quadrilla se lancera alors dans une furie
dévastatrice pour tuer le bug sans se soucier geopae défense (100% en MORT). Le combat
durera jusqgu’a la mort de I'un des 2.

* Sile bug gagne, la quadrillas avant de s’éteindreétreindre son amour en pleurant
dans un dernier souffle. Un pendentif tombera dens&n. Ses derniers mot seront
« nous avons échoués mon amour ». Le bug devrahgrde module de secours pour
espérer survivre au crash du vaisseau.

» Sila quadrillas gagne, quand I'armure se désaatile se fige et fixe le bug. Quoigu'il
arrive aprés, la quadrillas usera de toutes seacitép pour éjecter le bug dans le
module de secours en lui donnant un pendentif.

» Résultat de I'opération:

Le simulacre de JM (division DZETA) a été choisr paiguilleur. Il a accepté le défi
mais a refusé de combattre dans le vaisseau. bistkfs dégats qu’il a généré ont
détruit le vaisseau. Il a été projeté dans la depdeisauvetage avec 'homme. La
quadrillas est morte lots du crash générant umatta. Le simulacre lors du crash de la
capsule a fusionné avec 'hnomme (il a gagné uneelteucaractéristique (flamme a 10
soit 10 vies représentant 'essence de 'lhommealgsormais fait parti de lui)., mais il
partage sa mémoire et confond parfois réves dtéehh folie le guette a terme.

» Caractéristique FLAMME

A chaque fois qu'il mourra, il perdra 1 point daostte caractéristique mais reviendra a la

vie.

A chaque point perdu, son simulacre se verra pecéréaines caractéristiques. Pour les
points suivants, le PJ perdra successivement lesntgpode runes suivant
1D3/1D4/1D5/1D6/1D8/1D10/1D12/1D20/2D10/2D20
» => Parution de la voie de la liberté N°2

« AKINA (page 31 du kit d'initiatiop/ Il faut que tous les joueurs de la division DZETest présent
afin que chacun sachent des le départ les tensiociales qui commencent a apparaitre.
» => Parution de la voie de la liberté N°3
b. Mettre en avant la vie au sein de la base et f&&relntes couches sociales
* Bugs & armée => pas ou peu de restriction
» Les civils => beaucoup de restriction / beaucouwspoir et de sacrifice
1. le marché noir est tres important (PNJ => Ruan)
2. les civils vénerent les bugs. Les décevoir c’eshgre beaucoup de risques. (PNJ
=> HUGO)
3. manque de nourriture. (PNJ => Kelly. Une prostitpé troque ses charmes
contre de la nourriture)
4. manque de logements. (PNJ => Tuan. Un pére deléaviéc 3 filles vivant dans
les coursives d’aération)
5. insalubrité chronique. (PNJ => Cheldon. Viel hommalade. Il s’est isolé pour
eviter de contaminer les autres)
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6. Maria greedway est trés proche de la populatiomest bugs qui les aident
(AKINA est I'un des rares se préoccupant de laasitun des civils). Soren
I'ignore et ne s’en occupe pas.

c. L’enquéte dans la base est I'occasion de montrertout n'est pas rose. Il y a des tensions dans
la base entre les habitants. La population estoad dbe I'explosion sociale. Maintenant que les
bugs sont entrés dans le service actif, la poulagspere que la situation va s’améliorer pour,
eux (fin ou diminution de lisolation, des privat®, des favoritismes pour les bugs et les
militaires). Dans la population, Akina est vu parpopulation comme un exemple que devrait
suivre les bugs, la plupart leur diront méme owrednt qu’ils attendent d’eux qu’ils le
ramenent vivant.

d. A leur retour, une partie de la population seraest@ment hostile aux bugs s’ils salissent sa
mémoire.

e. Alafin du scénario 3 propositions possibles :

 Les communications de I'OMICRON ont été
décryptées. Les forces de I'Omicron se préparent a
lancer un assaut sur la base Rebelle. lls sorraen t
de se rassembler prés du Hive «nom donné a
I'ascenseur spatial ». => enchainer sur le scénario
The VAULT.

» Partir a la recherche des résistants perdus dans la
zone qui est tres proche de leur position actuel. =
enchainer sur le scénario RAPTURE

» Retourner a la base pour redorer le blason d’AKINA.enchainer sur le scénafitie
VAULT mais les forces de 'OMICRON sont déja partidellr reste 3 jours avant que
I'abri ne soit pris d’assaut.

The VAULT

a. Un déploiement important des forces de 'OMICROMté& repéré. Les Bugs sont envoyés pour
déterminer quel degré de danger cela représentdgaésistance.

b. Les forces de TOMICRON recherchent la source déngssion radio dissidente. Il se trouve
gu’'une émission radio émise sous le nom de Radia@%igene le généer@8LADOS. Il a donc
demandé a ce que la personne a l'origine de celites®n soit mise au arrét.

* |l s’agit d'une émission radio musical tres envoiga (test néant => si échec 2BL
mental)

* Radio Chaos est émise paBARJACK qui se trouve étre le fils dglados

» Le BARJACK est le fruit d'une expérience de Myphos. Le file @lados était
condamné. Pour le sauver, Myphos a mis dans s@migrge des nanites. Ces nanites
vont voler I'énergie et les composants de toutescgires mécanique/électronique afin
de garantir la survie du porteur. Il Ignore comgeént son passé et ce petit probléme.

« LeBARJACK a trouvé refuge au sein d’un VAULT (abri qui & ébnstruit au début
de la guerre des immortels).

c. L’histoire des VAULT :

* 1Il'y a 500 ans apres le vote pour Cosmo & Rebuithhomme eut I'intuition que la
situation sur terre allait dégénérer. Etant dingea’une puissante corporation
«OMNITEK », il lanca un projet visant a protéger ses insee# une partie de la
population en cas de guerre. Sachant sa fin prochet en place un programme de
devait pérenniser le projet méme apres sa mortsiAun lancé en secret un immense
projet de construction d’abri tout autour du gldbeestre. La construction de I'abri
N°1 fut toutefois gérée par lui-méme car il aletvir a stocker et conserver son propre
corps en stase dans une machine a l'instar de éesnpBran OBERON (la société
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«OMNITEK » étant fournisseur officiel pour le matériel adéne). L'abri 1 est au
cceur d’'un volcan artificiel immergés sous l'atlgog nommé LATLANTIDE ». Les
autres abris furent l'objet d’expérimentation poMiyphos afin qu'il les laisse
tranquille. Ainsi dans chaque abris est mené udeerehe spécifique, la plupart visant
a analyser le comportement humain mais d’autresnviga modifier ou remplacer
'humain. Toutefois, durant la guerre la plupart debris furent soit détruit soit la
population n’a pas survécu.

e L’abri 13 est un abri ayant survécu a la guerregngales restrictions dont il avait été
victime. Cet abri s’est ouvert depuis 2 ans maiseafré en opposition violente avec
'abri 18 qui n’est pas trés loin. L’abri 18 a pies parti de 'Omicron et a fourni les
coordonnées de I'abri 13 en les faisant passer pouefuge de rebelles. Les habitants
de I'abri sont surtout des fermiers. lls devaietdwa sortie régénérer la terre grace a un
artefact (mais ce dernier ne fonctionne pas biem tgs ordinateurs encore en
fonctionnement de labri peut donner linformatiogu’il en existait plusieurs
exemplaires disséminées dans différents abris.

d. L’abri n’est pas au courant de 'attaque en prépamales habitants de I'abri ne connaissent de
I'extérieur que ce que le Barjack leur en a ditvitld’ailleurs depuis avec eux. Les PJ ont les
coordonnées de I'abri. Les PJ seront bien accegiéit le Doyen de I'abri (LUM) se fiera a leurs
conseils sur la marche a suivre.

» Envisager une lutte est honorable mais perdu d@dres forces seront trop inégales.
Il sera possible d’envisager une ultime retraitpuile le coeur de I'abri par un conduit
d’évacuation des déchets ultime => les pertes sézaibles.

» Envisager une fuite a pied est possible mais lpgrtuse feront capturer par la suite ou
mourront car ne sachant survivre en milieu hostile.

» |l existe une ancienne ligne de chemin de fer &ipribé qui est réparable. Mais la
présence du Barjack perturbe tous les machineai@sgu’il restera avec eux (pannes
récurrentes). Et il n’y a pas de véhicule dansalseb

e. Glados veut son fils avant tout. C’est son prinicpuant faible et le Barjack le sait. Il le dira au
simulacre quand il sera seul avec eux. C’est peati&@ meilleure option => proposer un deal
avec Glados pour permettre au habitant de I'abfudte

f. Les abris peuvent faire I'objet de divers scénaengonction des actions des PJ. En tout il y
avait 73 abris de construit. On peut considéreemuiron 50 sont vides ou détruit. Pour les
autres les situations a aborder peuvent-étre learses :

Esclavagisme

Pénurie alimentaire (soleil vert)

Zombies/mutants (communauté de monstres => Zone)

Réalité virtuel (Matrix)

Environnement insolite (Noir presque total => nasto)

Eugénisme (loterie => I'age de cristal)

Que des machines (1 survivant => vault N°1 cf kdlMew vegas)

Tout va bien (pourquoi pas !!)

g. Les Bugs decouvrent d’existence du JEK (jardin éfedn Kit). Cet objet caché dans les Vault
était censé permettre une réhabilitation de lagiaapres une apocalypse.

» Le Jek existe mais il est incomplet. Il manque omposant. Ce composant ne peut étre
créé dans notre monde selon nos lois physiquesziliz Aréera du néant ce composant
et ainsi régénérera la terre.

* Ines la bug du scénario Rapture sera en charge theré fonctionner => prévoir un
scénario récupération du Jek ou des scientifiquemaissant le fonctionnement de
I'artefact.

- O N hwhE
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* RAPTURE (I'antredelafalie)

Scénario alternatif pour explorer la zone/ un qubdrétrange / la folie / les peurs / les limitestee la

réalite, les réves...

Une escouade de résistants (6 bugs et 12 résistdintsion Centaure) a été envoyée aux abords dmhe

afin de rapporter en toute discrétion des inforamti sur le secteur. Les résistants aprés une breve

observation des lieux se sont installés dans lagaldeKumo. Les restes de leur camp de base est encore

la-bas. Cette communauté est acquise a la calsaékistance mais est en guerre avec la tribiKalesva.

Ces derniers ont décidé de faire appel a 'Omiquoar faire pencher la balance en leur faveur aar il

craignent que la résistance ne fournisse a leueradire des armes pour les anéantir. Pour ce firent

fait un raid sur le village des Kumo et capturé bog (NES => a été drogué et attaché) afin de la livrer

aux forces de 'TOMICRON en espérant que la puniponr leur ennemi sera terrible. Malheureusement

pour eux, ne connaissant pas bien l'implantatios ligses, ils se dirigerent avec leur otage sua$z b

océanique RAPTURE.

Les résistants(les 5 bugs et 6 résistants) partirdaur poursuite a bord d’un hélicoptére de récafion.

Mais arrivée aux abords de la base, ils furentgaiss une tempéte et se crachérent avant d’étterégpar

les fideles d& étra Dans le crash 1 des résistants fut tue.

a. Les résistants perdus

Les bugs sont envoyés aux abords de la « Zoneclesebjectifs suivants :

- Retrouver les résistants perdus.

- Ramener les survivants (s'il y en a).

- S’assurer que I'Omicron ne puisse acquérir des éemnitales sur la résistance.

- Récupérer autant d’information que possible sapolze.

Actuellement, 4 bugs et 6 résistants sont priseamle Rapture.

b. Rapture

La base est isolée depuis 30ans suite a une enpérggfectuée par Myphos sur la rune de Chaose Cett
expérience a mis au monde un quadrillas du chasachant comment le contrdler, il fut enfermersdan
un sarcophage et envoyé sur terre ou il devaierestfermé. Le sarcophage fut envoyé a la base
« Rapture » mais a son arrivée, le sarcophageufugro (certainement en raison des perturbations au
sein de la zone. Complétement fou et perdu, lerijleexdgrace a ses facultés pris le contrdle dealse.
N’ayant aucune contrainte, les soldats de I'Omianenpurent le vaincre et furent repoussés dans les
niveaux les plus bas de de la base. Depuis, ladstisecomposé en 6 secteurs répartis sur 18 miveau
La base est devenue sa larme, il se fait nommeé Tiétest a la fois fasciné et horrifié par le &ét@f4)
chaque secteur est une des émanations de sesDamsschaque secteur Tétra donne a un élu une parti
de lui afin de pouvoir échanger avec les habitdntsecteur. Quand un secteur fournit satisfaction a
Tétra se dernier augmente la taille du secteur atntent des autres. Comme les seules personnes
dotées de réflexion sont dans le secteur 6, cewgeest actuellement le plus grand (10 niveaux)esar
habitants ont décidé de vénére Tétra en sacrifiastvictimes selon des rites toujours plus déntees.
pratiques délirantes amusent follement Tétra et gdeurquoi ils leur accordent ses « largessesifn,E
les étranges pouvoirs de Tétra additionné aux phénes de la zone perturbent les réalités. L'ombre
monde et réalité se mélangent et se détachentde &#éatoire.

e Secteur 6 (VIE): C'est le quartier des habitations. Les soldats/igants de 'omicron y
survivent depuis 30 ans. Pour eux, la lutte cdatrésistance est toujours d’actualité. Toutefois,
ils révent de pouvoir s’échapper. lls ont abattasdes bugs quand a son réveil il a voulu
s’échapper. L’élue de Tétra leur expliquera laation dans la basei(ation de I'el) et leur
expliquera que s’ils partent en quéte de Tétraudlsgechouent, alors Tétra leur diminuera leur
espace vitale et gu’ils n’auront d’autres choix gigefaire des sacrifices avec leurs amis. Les
Bugs et les résistants sont donc les otages dewais qui n’ont aucune idée des évenements
extéerieurs.

e = Secteur 5 (CREATION) : « Le plus beau et le plus dangereux cadeau de Teéfréequn genie
peu.exhausser nos voessdl N’y a a ce niveau que ce que les bugs y appbrEn fonction de
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leur remarques/secrets/actions, des apparitionaraipnt. Elles peuvent étre hostile ou
amicale. L’élu n’apparaitra que si les PJ y pensent

Secteur 4 (NEANT) : C’est le secteur ou il faut se couper les serSorment comprendre le
néant ? On ne peut pas! Il faut le vivre, ressesdn vide, son absence de setsaller de
'avant». Pour traverser ce niveau, il faut s’isoler erceapant les sens et avancer tout droit.
L’élu restera une ombre que les bugs pourrontdinaiger. Il leur expliquera que la porte restera
toujours hors de portée de leur perception.

Secteur 3 (COSMO) : C’est le secteur des machines. Le niveau estlrefapgMlecha de combat
(type ED209). Chaque Robot a un programme simplabattre toute forme humaine dans sa
zone d’activité. Pour traverser ce niveau, on geittse faufiler entre les mecha, soit les pirater,
soit les combattre soit trouver I'élu (@aymandiay qui leur demandera un service. S'ils disent
oui, les mechas seront désactivés.

Secteur 2 (MORT) : C’est le secteur des zombis (2BM/ ignore toutf $as blessures mortels/
dégats= 1 superficielle + 1 Iégere). Pas vraimentfidesse dans ce niveau ou les zombis
attaqueront tous les vivants qu’ils verront/semtird®our éviter le combat, il faudra échapper a
leur perception.

Secteur 1 (CHAQS) : C’est le secteur de Tétra. Ce niveau est sépard palles représentant ses
4 peurs.

o Peur 1: anatidaephobia (peur d’étre observé par un can@mel niveau reflete le coté
absurde de Tétra. Les PJ arrivent dans un immercsa@ brac qui est sous un chapiteau
de cirgue. Au centre, un enfant pleure. Il s’appalhatidae. Il a peur. En l'interrogeant,
on peut découvrir gu'il a peur que quelque pamnd’ fagcon ou d’'une autre un canard
I'observe. En fait, vu du dessus le bric a bracésente un canard. Pour le soigner, il faut
« détruire le canard » ou arriver a lui procureg peur encore plus profonde.

o Peur 2: autophobie (peur de la solitude). Un pianisteejéace a une foule de zombis, sa
partition est blanche. Il est possible de travelsg zombis mais alors le combat sera
rude. Soit lui trouver un vrai spectateur, soitremplir sa feuille vierge.

0 Peur 3: Thanatophobie (peur de la mort). Face a euxhewalier armé d’'une épée, son
blason un corbeau noir volant au-dessus d’'un bgktldl se nomme Thanos. Il bloque la
porte pour accéder a I'antre de Tétra. Le tueremedsrien car il réapparait a chaque fois.
Il faut accepter de « mourir ». En prenant, un couptel ou en simulant la mort, le
chevalier prendra peur et disparaitra.

o Peur 4: Peur des contraintes. Les PJ arrivent face aaTéf sont sous un déme et
I'océan est au-dessus d’eux. Il leur apparait éotour en ombre, en chat puis en serpent.
«Vous avez déjoué mes épreuves, c'était follemensam, je ne me suis jamais autant
amuse. On recommence quand ? Si vous partez,|gesupporterai pas. Il leur laissera
la possibilité de partir mais il leur expliqueraegsiils le font, il mourra alors d’ennui et
détruira la base. Il est toutefois possible dedevaincre que se donner des contraintes
(une forme) sera pour lui une libération et non kgakiction de ses libertés.
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Une fois sortis, ils
seront dans la zone.
Que feront-ils ?
Combien y aura-t-il de
survivant? La base
sera-t-elle toujours la ?
Tétra sera-t-il encore
prisonnier de Rapture ?
Que faire des survivants
de I'Omicron ?

WIELFRIED -Epreuve 1 (Page 77 de Renaissah&ssibilité de faire ce scénar en Solo
a. Faire monter les tensions sociales dans la base.
b. Une partie des bugs préconisent de régler lesaien$ermement.
c. Le conseil décide d’envoyer tous les bugs a tralersnonde dans des interventions. Les
escouades sont formées. => laisser les simulabmgsirent I'objectifs de quelques missions.

OZYMANDIAS
a. Présenter aux PJ une carte du monde et leur laikegsir ou ils seront envoyé en mission. S'ils
le veulent, leur laisser aussi choisir le but de haission :

» Destruction de base OMICRON
» Récupération d’informations
* Reécupération de matériel/nourriture
» Sabotage
* Propagande
* Infiltration
* Aultre...

b. Faire immiscer OZYMANDIAS au court de leur mission

OMNIUM

ATE TEMPL UM / scenario facultatif Possibilité de faire ce scénar en Solo

Mission HIVE : « infiltration récupération information »
a. La résistance progresse mais il faut que les nmsssoient coordonnées. Le probléme c’est que

c’est I'Omicron qui gere le réseau satellites plainé. Si la résistance pourrait y accéder ¢ca
serait une avancée gigantesque.

» Le réseau planétaire est ce qui géneére le voilesgiherique.

» Le réseau est constitué par 8 satellites géostetites pilotés depuis la station orbitale
gui est accroché sur I'anneau qui gravite autodaderre.
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b. Une équipe dirigé par un bug particulierement @ns¢$Wielfried mais les PJ ne le verront qu’en

combinaison resplioide => apparence Arlequin) daiffiltrer dans I'ascenseur spatial (construit
en Varia/ emplacement Guyane/ Cf Gunm), piratedlimateur général de controle.

c. Le Trojan a éte mis au po'int par Vigo Néméo (pettecontre avec le scientifique, membre du

conseil)

d. L’objectif est de réussir a pirater I'ordinateunt@l sans que I'Omicron ne s’en rende compte.

GALLIFREY et CARBONE sont les 2 quadrillas qui protegent l'ascenseuarbGne
n’interviendra qu’au tout dernier moment. De nonolarengins et soldats de I'omicron sont
stationnés dans cette base ultra stratégique. 8ogagement direct sera tres dangereux voir
mortel & cause des trés nombrewchaprésent sur la base.

e. Scenario tres libre. Si Gallifrey venait a les sargre, elle ne déclenchera pas 'alarme sauf si

f.

elle ne peut faire autrement. Carbone sera un saverterrible, si 'équipe entre en conflit
physique avec lui, Gallifrey cherchera a trouvee wsolution pour les sauver car Carbone
cherchera a les tuer (risque de blessures gragésjuelles physiques). Si les PJ sont bon, il ne
devrait pas y avoir de combat, saufgg
la fin face a I'un des quadrillas pou
faire croire au PJ pendant u
moment que la mission est un éche
Rencontres possible dans le Hive :
+ Drone scannant les RFID g3
« Escouade de [I'omicrongs
venant de Séléné

Evil)

* Cellules de prisonniers (de
opposants a Myphos)

» Personnel d’entretien.

* Une  exécution, d'uni
résistant (jeté dans le vide) S

» Salle remplis de détecteur et autre Cameras deilance thermique.

g. L’'anneau Orbital est ce qui génére le voile maisstt’aussi un puissant systeme de défense

planétaire qui n’a jamais été utilisé. Myphos afdrdés le début de la guerre des immortels
'anneau. En fait, cela fait 500 ans que des IA @Bt enfermé dans le systeme central (6 +1).
Libérer le code de ces IA les transfére dans dgssaoais annule le piratage. Par contre, ces IA
libéré s’incarneront dans des corps de berserRarstefois, la 7eme IA nommé « GLIDE »
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(ElectroniqueDémateérialized ntelligencel ibrary Global, est une IA généré par la volonté des 6
autres afin de survivre. Cette IA dépourvu de s=tgentré en contact avec ALIZIS et quelques
rares bugs.

CONTAMINATION
a. L’Amiral Viramis a capturé des résistants dont §j.bfiu lieu de les interroger ou de les livrer &

Ghaust, il les contamine par un puissant virusHE®/) et organise leur évasion afin qu’ils
retournent contaminer les résistants.

Les PJ pendant leur retour sont contactées paoiedll. La base est contaminée par un puissant
virus. Pas de vaccin ou de remede en vue. Sollilpgisle pompier pour sauver autant de
personnes que possible. Il est ordonné aux buge gas quitter leurs armures s'ils viennent a la
base.

La base est en grand danger. Soren réussi a laot@entamination dans un secteur de la base.
L’entrée du générateur a fusion froide est darmdie et le générateur semble avoir été pénétré.
Il'y a désaccord sur ce qu'il faut faire. Certaesilent purger par le feu la zone pour éradiquer
le probleme. D’autres veulent tenter d'identifiar dource de la contamination pour faire un
vaccin.

d. Le bug contaminé a I'origine de la contaminatidnsionné avec le coeur de réacteur :

Désactiver le réacteur le tuera mais rendra la hadeerable et causera de graves dégats
structurels.

Pénétrer dans I'enceinte de confinement contamiheraug (méme avec l'armure) et les
radiations occasionneront des séquelles gravesst((& cumul virus + radiation qui affaiblissent
I'armure)

Pour faire le vaccin, il faut un échantillon deiclthu contaminé initial.

Le bug n’a plus de conscience et le vacciner leatudl ne vit que par le virus qui est devenu
son moyen de communication. En fait, pour évitercdetaminer plus de monde, le bug s’est
délibérément enfermé dans le seul endroit ou lesvie pourrait plus sortir.

Le virus est a la fois biologique et mécanique.l&pourquoi le bug est rentré en symbiose avec
le réacteur. Si le bug survit, la base gagne esspuce car le réacteur est alors vivant.
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LA COLLINE DE GLACE - Epreuve 2 (Page 89 de Renaissance)

a. Hugo aura trouvé le moyen de venir avec les PJb@dth en leur demandant et sinon en
s'infiltrant dans leur sous-marin). Il disparaipaut apres leur arrivée. Il sera retrouveé vergnla f
de l'aventure transformé en cyborg délirant qusil enfin devenu un bug

b. Un de PJ est tombé malade (Le PJ fait un test poaque rune a -20 => perte de 1D10 si
réussite / perte de 3D10 explosable si écheckeMiemt quadrillas dés que toutes les runes sont
passés a 0. Il ne peut plus faire progresser ses ruses tests se font toujours a partir de ses
runes de départs mais avec un malus de -10.

c. Le simulacre doit croire que Graveur peut le saignepire que sa mort peut étre une solution.
L’info peut soit provenir de révélation de Némeéd so quadrillas.

ATTAQUE SUR SIDNEY (d‘e_l ordrE dans le chaos)

a. La résistance a décidé de lancer une attaque reageurSIDNEY afin de prendre la cité (la cité
étant essentielle pour I'approvisionnement alimeatat ne possédant qu'une force militaire
limité, il semble a la fois facile de prendre ldécide la tenir et d’affaiblir les forces de
L’Omicron. De plus, 4 ogives nucléaires ont été&egsipar des bugs, la menace nucléaire sur la
cité devrait dissuader les forces de I'Omicron deleir tenter une contre-offensive)

» Faire jouer le conseil des opérations. Le plancesti du fer de lance. Mais les
simulacres peuvent apporter leur propre soluticssalfer de les impliquer dans les
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prises de décision et donner une ampleur épiguedpdiale aux décisions qui y sont
prises.

e Sont présent: les 16 colonels qui vont mener (dmiti des bugs / 12 section
intervention / 1 section information « les traitre$ 3 sections de soutien) et Gladius.
S’il doit y avoir un vote, il ne fera que départaga cas d’égalité.

* Prévoir la liste des colonels (dépend de I'histogitiens des simulacres). C’est
I'occasion de faire une séance de diplomatie e¢ fauer ses contacts. (limiter dans le
temps cette phase => 30 min max)

b. Le Subzeris des PJ a été détourné de sa trajeclisirarrivent en vue de la nouvelle York.
Wielfried a détourné le sous-marin car il veut meetiu clair son passé. Les bugs devraient se
sentir frustré de ne pouvoir participer a 'opératen cours.

c. En pleine engueulade avec Wielfried. Un messagayeihce envoyé par Gladius est envoyé sur
le canal général d’'urgence. L'attaque a échoué@ntsté trahis, les pertes sont terribles. Toutes
les divisions doivent se disperser. Gladius reagata chaque division quand la situation sera
plus claire.

d. Les tensions sociales au podle sud éclatent.

e. Les traitres (une dizaine de bug) sont rentrésagrtact avec Glados. Ce dernier est devenu a
moitié fou, il cherche a se venger de la résistaicde son fils. Il est déshonoré au sein de
'OMICRON et souhaite retrouver sa gloire. Il a dgris en otage des personnes liés a des bugs
(en fait un orphelinat qui a été sauve par unep&juil les a obligé a transmettre les données de
la derniere attaque & Ghaust. Mais Ghaust estilédsen avoir récupére toute la gloire.

f. Les PJ auront de choix a faire :

» Retourner a la base pour apaiser la situation #s 8y vont pas il y aura un bain de
sang.

» Retrouver les traitres et décider quoi faie s’ils
n'y vont pas, les bugs (sauf 1 qui veux rejoindre
’Omicron) et presque tous les enfants seront tués
(sauf 1 qui a réussi a s'échapper) et Glados airéus ,_
a récupérer des informations stratégique sur la; 28
résistance. Mais il ne va pas les fournir a !
TOMICRON, il va essayer dactiver les
BERSERKER pour les lancer contre la résistance et
essayer d'assassiner Ghaust.

« LA NOUVELLE YORK - Epreuve 3 (Page 103 de renaissance)

lls arrivent loin de leur objectif avec un poétel falors que la résistance est au plus mal. Latgituast
tragique. Wielfried leur dit son statut et son ratans le conseil. Officiellement, ils doivent Iubér
(membre du conseil/fils de finlongfinger...)
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a. Les résistants locaux les prennent pour des sotiatOMICRON. Leur moyen sont ridicules
mais si 'un d’eux meurt ils ne le pardonneront pag Bugs et feront tout pour se venger (quitte
a étre irrationnel).

« LesFRAGILES- Epreuve 4 (Page 119 de renaissance)
La résistance se reconstruit. Les traitres sontghasses. Sollipsis les contactent directement faer une
mission spéciale.

« VENGEANCE

Les Bugs qui ont trahis ont décidé de sortir dsblogur subzeris a été localisé pres de Paris.

C’est I'occasion de découvrir la cité et de faireepetite course poursuite jusque dans les tréfdada
ville.

« AQUA-CITY - Epreuve 5 (Page 127 de renaissance)
Si La résistance s’est reconstruite, les simulasoas envoyés sur Aqua-city en leur qualité de Bilighte
ayant la confiance du conseil.

« L’attaque du vampire
a. Myphos a récupéré la rune de mort et il a commania@re ses leres essais pour l'incorporer a
Cosmo & rebirth. => les lers quadrillas de deatht siéja sur la lune car ce n’est pas ses lers
essais mais cette fois-ci un quadrillas de deé&tié &béré sur terre.
b. Le quadrillas vampirisera tous les points d’'ombeoeiwir des PJ, les bloquant dans 'ombre
monde.
c. Le quadrillas a perdu son identité. Pour I'exonGidlefaut retrouver son identité, le retrouver et
lui dire qui il était. « identité stocké dans udioateur de la zone.
d. Le quadrillas cherchera a retrouver les connaigsames PJ mais sa vision des choses est
complétement altéré, il mélange toutes les identig&ceux qu’il a absorbé I'énergie.
e. Les PJ seront contactees pETEORE Qui sait que le vampire est lié a un QuadrillaCdsmo
qui met en danger I'équilibre qui existe entredalité et 'ombre monde.
* |l leur dira que s’il souhaite retourner sur tertdeur faudra détruire le quadrilla de
Mort (extrémement difficile) ou I'exorciser. Sonrétest sur le lieu de la seule
utilisation durant la guerre d’'une bombe a probtil
1. Le lieu: (2eme ascenseur spatial qui a été détruit JERU » dans la Zone)
2. La bombe a déprobabilitéa concentrée dans le périmetre de son effet un
ensemble d’événements catastrophique. La bombatifisée il y a environ 200
ans. Suite a son utilisation, 1 bombe nucléairetyledncé par erreur, 2 autres y
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explosérent suite a des dysfonctionnements, lgdédice contenant le FEV laissa
eéchapper le virus, les déchainements climatiqussnigue et volcanique se
multiplierent. Toutes les armes peuvent potentiediet faire des dégats +
importants mais aussi exploser a la face de cahiil'qtilise. (sur 1D10:
1=catastrophe / 10=dégatsy2
3. La zone fut alors bouclée par 'OMICRON afin deistmner le virus et les
éventuelles expansions du phénomene de déprobabilit
f. C’est un lieu de mort et de désolation. Les raoliegisont ultra élevés et les mutants/zombies
sont légions => trés hauts potentiels de contatoimat
g. Pour vaincre le Quadrillas, ils devront retrouverdinateur central (1A) et la désactiver. Elle
contient une sauvegarde mémoriel de plusieurs ioestale personnes (reste a savoir quoi en
faire..)
h. L'ordinateur est protége par dBsbots mutantgmeélange d’homme et de machines => le leres
victimes des versions primitives du viregEV (Forced Evolutive VIRUS).
i. Certains mutants ont développé une intelligencestilpossible de prendre contact mais ils sont
violents et dangereux. Toutefois, leur aide pengt ptécieuse.

» Révédation
Sollipsis va faire ses révélations aux Bugs tagdes Finlongfinger va préparer I'assaut final sutibe
Le bug malade est-il déja un quadrillas ? Doit-gtelniner tous les soldats et quadrillas de I'Oamic?
Organiser la scene des révélations plus comme bange entre bug et immortels plutét qu'un long
dialogue entre immortels et PNJ.
a. Berlin:
e Laisser une opportunité aux bugs de sauver Kramisteeventuellement d’autres
Quadrillas. (Finlongfinger laisse le choix aux bugs
b. Aziliz :
* Au final, lors du miracle d’aziliz, les IA de I'aeau spatiale sont libérés et prennent
possession des corps de berserkers => il fautdesice sinon, ils vont tout détruire.
Tout ¢a aura été fait pour rien.
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PNJ PRINCIPAUX

GALLIFREY =>

- Quadrillas de Rebirth/ carapace du cavalier / feningeierriere / apparence Angela (SPAWN) / code
d’honneur proche du bushido/ elle parle par phrasestes et tres peu /J& VAIS TARRACHER LE
COEUR AVEC UNE PETITE CUILLERE !

CARBONE-=>

- Quadrillas de COSMO / Carapace de la tour / homapparence Ange déchu DIABLO/ C’est un illuminé/
il ne combat que au corps a corps / Il parle teuemps pour faire la moral sur le bien et le mast son
point faible) «WVous savez, I'histoire elle va changer!

METEORE=>

- Quadrillas de Rebirth/ carapace de la tour/ femileilosophe & martyr / apparence witchblade / eimgyat
elle est trés secréteéotre manque de foi me consterne.

AURORE=>

- Quadrillas de Rebirth/ carapace de la tour/ fethamaante de I'amiral Ghaustxii veut mourir seub

AMIRAL GHAUST =>

- C’est un bug mais il n’a pas de resplioide kil @ service de Myphos / il est complétement cydtesé avec
le la Metalitte / Il n’a aucune pitié /Pour lui, bt est plus important que le chemin, il sera gréut pour
atteindre ses objectifs a savoir détruire la réss¢ pour le compte de Myphos son maitr®lox cher, que
croyez-vous que vos hommes préferent : étre épuis@smorts?

WIELFRIED =>

- Wielfried avec sa resplioide ressemble a SPAWSavent-ils que nous leur apportons la peste?

KRANISTEN =>

- Kranisten ressemble a docteur Manhatahous ces moments seront perdus dans le temps, clemitaemes
dans la pluie »

GLIDE => (Electronique Dématérialized Intelligence Library Global), est une IA généré par la volonté
des 6 autres afin de survivre. Cette |A dépourviseles est rentré en contact avec ALIZIS et quelgaes
bugs.

PNJ secondaire:

- AKINA :
- XIELVNA : Bug/ Informaticienne/ tres fragile / Uber GeeRwain j'en ai marre d'avoir toujours raison
e
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VINS FLEAN : Bug/ combattant / compétiteur / vindicatif / DEMTWING «Quand on tire on raconte
pas sa vie»

ATARA : Bug/ Infiltrateur / effacé / lache

YASMINE : Bug / lancé de couteau / fellation grosse satoralement injustifiable mais absolument
indispensable»

RUAN : trafiquant / mafieux / égoiste mais ne trahéia pne promesselLes dieux sont mieux servis par
ceux qui savent s'aider d'abord.

HUGO : jeune garcon de 8ans/ il vénére les Bugs etateuan devenir un

ALEXIS : Bug sauvé lors du®1scénar/

SALMUTH : Colonel en charge de la section DEATH WING. Brbinsensible / efficace. Il a une haine
énorme et tenace face a 'OMICRON qui a fait tuefasnille. Il sera prét a tout et rien ne l'arrétgour
assouvir sa vengeance.

ROZENCREUTZ : Colonel en charge des simulacres. Il est trésdu, il souhaite la réunification de
’humanité. «Nombreux sont les vivants qui mériteraient la mettes morts qui mériteraient la vie,
pouvez-vous la leur rendse

GLADOS : Général de 'OMICRON en charge de pourchassediesidents. (cf inglorious bastard »
VALERIA : Résistante de la nouvelle York. Elle vit avec f@ene CHENG (amputé des 2 mains, il a des
protheses)

INES : Bug/ timide/non combattante / biologiste et lirsje comme Sollipsis qui est son idole / Son aemur
n'a pas d’arme, elle est faite de plume.

TETRA : Quadrillas de Chaos / fou — bipolaire aigu ¢iattde tétraphobie (peur du chiffre 4) / il n'aspa
de forme, sa seul contrainte est qu’il ne peutgustser la base qui est sa larme /
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Engins de OMICRON

- MECHA de transport

« BM=5 » ignore toutes les blessures sauf les risorte
Dégats : 2BG

Mort = 40%

Vie = 50%

- MECHA ARTILLERIE
« BM=4 » ignore toutes les blessures sauf les gratenortels.

Dégats : 1BM+10BG seulement a longue portée / 286Bte portée
Mort = 60%

- MECHA de COMBAT
(classe TITAN)

« BM=10 » ignore toutes les

blessures sauf les mortels.

Dégats : 4BM + 2BG.

Mort = 80%
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- Mecha de combat lourd

« BM=4 » ignore toutes les blessures sauf
les graves et mortels.

Dégats : 2BG

Mort = 70%

Vie = 10%

- Mecha de combat (ED209)

« BM=3 » ignore toutes les blessures sauf les gravenortels.
Dégats : 2BG

Mort = 60%

Vie = 10%

- Avion de chasse =
« BM=3 » ignore toutes les blessures sauf L=
graves et mortels.
Dégats : 3BM
Mort = 60%

Vie = 50%

- Vaisseau AMIRAL GHAUST

« BM=30 » ignore toutes les blessures sauf
les mortels.

Dégats : 10 BM

Mort = 90%

Vie = 60%
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Berserkers : Si les IA sont libérés, elles sergidadé dans des corps de combat qui jusque lardav&tie
jugé trop dangereux. Ces IA sont devenues folles. détruire sera trés dur. Myphos demandera alors a
Ghaust d’abandonner la terre. Glide peut les raisopour gqu’elles protegent la terre, reste a cioova
Glide.

0 Les 5 IA (une par continent, la 6eme étant devamugjuadrillas de mort dans le scénario du
vampire) veulent se venger de I'humanité (en faity/phos), elles ne peuvent pas s’éloigner de la
terre car elles sont dépendantes de I'anneau brbédruire I'anneau détruira aussi les Berserkers
mais la chute de I'anneau sera un véritable catamyet détruira tout le systéme de I'empire mis en
place.

o0 Impossible de rentrer en contact avec elles sasseppar Glide.

o Détruire Glide, les désorientera et les affaihtivais les fera rentrer dans une rage destructrice.

0 Glide est lié a 'anneau mais est rentré en corgaet Aziliz. Leurs émotions sont reliées. Classis
interviendra.
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